
 
 

Regolamento “Golf sul Lamber”: 
 
 
GARA DISABILI 
ORE 15:00 - 15:30 
 
- I giocatori avranno a disposizione 4 palle da tirare verso il CESTO. 
 
 
GARA AMATORI F.I.G. 

ORE 16:00 - 20:00 
 
- Partecipano solo gli amatori che si sono prenotati contattando l’organizzazione. 
- Ad ogni partecipante verrà comunicato un orario di partecipazione.  
- In caso di mancato arrivo all’orario stabilito, l’organizzazione non garantisce la 
partecipazione alla competizione. 
- Ogni 15 minuti avverrà la chiamata del turno di gioco. I giocatori chiamati sono 
tenuti a presentarsi immediatamente presso l’area di gioco. 
- Ogni giocatore avrà a disposizione max 3 minuti per tirare le 4 palline. 
- Scaduto il tempo, tirerà il giocatore seguente, indipendentemente dal numero di 
palline inviate dal precedente giocatore. 
- All’interno del turno, l’ordine di gioco sarà alfabetico per cognome. 
- Ogni giocatore avrà a disposizione 4 palline: 2 verso il cesto, 2 verso il green 
galleggiante. 
- Al termine del tiro sul ponte, il giocatore verrà accompagnato al putting green per 
una seconda competizione complementare. 
- L’organizzazione fornirà tutta l’attrezzatura necessaria. I giocatori possono portare 
ed utilizzare la propria attrezzatura.  
 
Sfida sul Lambro 

I punteggi saranno così calcolati: 
- palla che tocca il cesto, senza entrare: 0 punti  
- palla nel cesto: 2 punti 
- palla che tocca il putting green: 2 punti 
- palla che si ferma sul putting green: 5 punti 
- palla in buca: 15 punti 
 
- I primi 4 classificati accederanno alle ore 19:30 circa al match play (1° vs 4° e 2° vs 
3°). 
- Per la classifica di accesso al match play varrà il punteggio totale.  
- In caso di parità di punti saranno concessi 2 soli tiri di spareggio tra tutti coloro che 
avranno lo stesso punteggio per accedere alla fase finale. 



- Per i lanci di spareggio il giocatore stesso sceglierà se inviare la pallina verso il cesto 
o verso il putting green. 
- Varranno in questa fase gli stessi punteggi di cui sopra. 
- In caso di ulteriore parità si procederà a sorteggio. 
 
Match play e finale: 
- I giocatori avranno a disposizione 4 palline. 
- Come per gli spareggi, i giocatori decideranno dove indirizzare le palline (cesto o 
putting green). 
- Il turno di gioco sarà il seguente:  
3° vs 2°, a seguire 4° vs 1° 
- L’ordine di tiro sarà il seguente: 
3°: 2 palline 
2°: 2 palline 
3°: 2 palline  
2°: 2 palline 
 
- Idem per il match 4° vs 1°. Inizia il 4° a tirare. 
- In caso di parità durante i match finali, ci sarà uno spareggio verso la cesta: 4 tiri a 
testa.  
- Terminata la serie di 3 tiri a testa, si procederà ad oltranza con un tiro a testa, 
alternando i giocatori, fino ad un massimo di 4 tiri a testa.  
- In caso di ulteriore pareggio si procederà ad estrazione. 
- Verranno premiati i primi 3 classificati. 
  
Prova putting green 

Dopo la prova sul ponte, il giocatore verrà accompagnato alla prova al putting green. 
Questa prova è a sé stante. Classifica e punteggio della prova non concorrono alla 
classifica e al punteggio della prova sul ponte. 
- Il giocatore deve affrontare la buca tre volte. 
- La classifica è data dalla somma dei tiri necessari per mandare la pallina in buca 3 
volte. 
- In caso di parità in classifica tra 2 o più giocatori, ci sarà uno spareggio alle ore 
19:00. 
- In caso di mancata risposta alla chiamata per l’eventuale spareggio, lo spareggio si 
svolgerà comunque alla presenza dei giocatori finalisti che si saranno presentati per lo 
spareggio. 
- In caso di presenza di un solo giocatore alla chiamata per lo spareggio, il premio 
verrà assegnato direttamente a questo giocatore. 
 
 
GARA PROFESSIONISTI: 
ORE 20:00 - 21:00 
 
- I professionisti avranno a disposizione 8 palle. 4 al putting green e 4 al cesto. 



- Per i punteggi valgono le regole di cui sopra. 
- Verranno premiati i primi 3 classificati. 
 
 
GARA PRINCIPIANTI E SPETTATORI 
DALLE 21:00 A CHIUSURA 
 
- Prova di abilità per principianti: 2 palle al cesto. 
- Chi riesce a fermare la palla nel cesto riceverà un gadget. 
- Verrà data priorità a chi si sarà precedentemente prenotato contattando 
l’organizzazione. 
- Tireranno poi quindi gli spettatori presenti che si sono prenotati durante la giornata. 


